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Non scholae, sed vitae discimus - Magia liter.
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W ostatnich latach na polskim rynku wydawniczym ukazalo si¢ wiele
prac w formie poradnikéw, podrecznikéw czy zbiorow ¢wiczen, ktére maja
na celu trening logicznego myslenia, zaréwno ogoélny, jak i pod katem po-
szczegolnych rodzajow aktywnosci. Publikacje, ze wzgledu na stopien trud-
nosci, kierowane sg zwykle do okreslonych grup wiekowych. Wspolna cecha
wiekszo$ci z nich jest zalozenie uczenia si¢ i zdobywania umiejetnosci po-
przez rozrywke, co stanowi swego rodzaju wyzwanie dla tworcéw. Wérod
prac, ktére moim zdaniem wyrdzniajg si¢ nowatorskim, otwierajgcym pole
do poszukiwan badawczych podejsciem do tematu jest Magia liter. W sieci
szyfrodeduktogramow autorstwa Agneszki Doleckiej i Zbigniewa Trzaskow-
skiego.

Recenzowana publikacja zostata wydana w Kielcach w 2016 roku przez
Instytut Filologii Polskiej Uniwersytetu Jana Kochanowskiego, zas jej auto-
rzy naleza do kadry naukowej tej placowki. Tematyka gier logicznych i fa-
migléwek zostala wielokrotnie opracowana, jedna nigdy w takim ujeciu jak
w Magii liter. Praca skupia w sobie treéci teoretyczne dotyczace kreatywnego
myslenia i rozwigzywania problemoéw logicznych oraz autorski zbiér sudoku
w formie stownej z analogicznymi tamigtéwkami cyfrowymi, a takze defini-
cjami uzytych wyrazéw. Dzigki temu, ksigzka zawiera calo$ciowe ujecie ba-
danej problematyki.

Przygotowujac tekst, Agnieszka Dolecka i Zbigniew Trzaskowski grun-
townie zbadali histori¢ tamigtéwek stownych oraz sudoku. Dla opracowa-
nia merytorycznie wyczerpujacego leksykonu stéw uzytych w czesci gtéwne;
pracy skorzystali ze 112 wydawnictw Zrédlowych, wérdd ktorych czytelnik
znajdzie stowniki, leksykony, atlasy oraz encyklopedie. Procz tego, we wste-
pie odnosili sie do publicystyki oraz wydawnictw naukowych. Autorzy wy-
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konali ogromnie czasochtonng i skrupulatng prace, zeby zgromadzi¢ tak po-
kazng liczbe Zrédel, co stanowi ogromng zalete ksigzki.

Recenzowana publikacja sklada sie ze wstepu, w ktérym wyjasniony zo-
staje jej cel oraz teoretyczne zalozenia, czesci zawierajacej 250 szyfrodeduk-
togramow, leksykonu z wyjasnieniami uzytych stéw, bibliografii oraz roz-
wigzan lamigtowek. Kompozycja pracy zostala logicznie uporzadkowana,
a poszczegolne elementy tekstu wynikajg z poprzednich.

We wstepie, zatytulowanym Studia, czyli zamitowanie do twérczego my-
slenia, autorzy wyjasniajg przestanki kierujgce nimi w tworzeniu podrecz-
nika skierowanego gltéwnie do studentdw, z natury rzeczy przyswajajacych
duze ilo$ci nowej wiedzy, ktora powinna przekladac si¢ takze na umiejetno-
$ci. Propozycja nauki logicznego myslenia, ale w sposob nieszablonowy sta-
nowi ciekawy pomysl, szczegdlnie, ze ma to by¢ trening oparty na rozrywce
umysfowej. W podejsciu autoréw do tematu, objawia si¢ dbalos¢ o odbiorce,
che¢ zainteresowania mlodych ludzi oraz doglebne zbadanie opracowanych
zagadnien.

Autorzy przyznajg we wstepie, ze inspiracjg do zajecia si¢ problematyka
logicznego myslenia staly sie stowa Edwarda de Bono, odnoszace si¢ do kre-
atywnego rozwigzywania zagadek i probleméw, tzw. myslenie w bok. Sku-
piaja si¢ wiec na sytuacji studenta, ktéry powinien zauwazacé logiczne zwigzki
pomiedzy okreslonymi fragmentami rzeczywistosci, jednak z czgsto zdobytej
wiedzy i umiejetnosci nie w pelni korzysta ze wzgledu na brak logicznego
myslenia, wynikajacy z wielu powoddéw. Jednym z nich jest brak wiary we
wlasne mozliwosci intelektualne, co wedlug dwdjki autoréw jest niezbedne
do rozwoju uzdolnien, gotowosci rozwigzywania probleméw i cierpliwosci
w mierzeniu si¢ z nimi. ,,Jedli opieramy si¢ bezkrytycznie gtéwnie na tym, co
inni o nas méwia, a nie na tym, co rzeczywiscie potrafimy, brniemy w $lepy
zaulek niepowodzen”!. Traktowanie siebie, a nie innych jako punktu odnie-
sienia, decyduje o sukcesie w dziataniu, za$ niejednokrotnie ludzie skupiaja
sie nie na samoocenie mozliwosci, ale opinii innych.

We wstepie podkreslono réwniez jako czynnik najistotniejszy, ze czlo-
wiek nigdy, do konca nie zdobywa wiedzy na temat wtasnych uzdolnien, po-
niewaz jego sytuacja zmienia si¢ na przestrzeni zycia. Na cato$¢ tozsamosci
intelektualnej czlowieka sktadajg sie emocje, doswiadczenia, ale takze obawy
i nadzieje. Dzigki poczuciu tak rozumianej tozsamosci cztowiek jest w stanie
zdoby¢ autonomie, dzieki ktérej moze samoocenia¢ zewnetrzne zdarzenia,
jak réwniez bada¢ wlasne mozliwosci. Autorzy odnosza sie w tym akapicie
do Barucha Spinozy, zgadzajac si¢ z nim, ze w tworczym dzialaniu, w my-
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$leniu hipotetyczno-dedukcyjnym wazna jest rola intuicji — szostego zmy-
stu, rozumianego jako naturalna umiejetno$¢ ludzkiego umystu. Udziat in-
tuicji w grach logicznych uwazaja za bardzo istotny, poniewaz pozwala ona
w niemalym stopniu doj$¢ do rozwigzania, ktéorym w takich wypadkach jest
prawda obiektywna.

We wstepie przytoczone zostaly badania prowadzone na Uniwersytecie
Duke, z ktérych wynikami zgadzajg si¢ Agnieszka Dolecka i Zbigniew Trza-
skowski, pozwalajg one bowiem uzna¢, ze pofaczenie ze sobg dedukcji z in-
tuicjg daje zadowalajace efekty, jesli chodzi o analize i interpretacje logiczna.
Sila przeczucia uznana zostaje za wazny aspekt w procesie poznania, ponie-
waz buduje $wiadomos¢ adaptacyjng oraz poszerza umiejetnosci postrzega-
nia, kojarzenia oraz logicznego myslenia.

Autorzy uznajg prezentowang publikacje za podrecznik, dzigki ktéremu
mozna w sposob efektywny uczy¢ si¢ logicznego myslenia przy pomocy gry
zwanej sudoku w jej odmianie stownej. Majac na wzgledzie przyblizenie czy-
telnikowi tego rodzaju logicznych tamigléwek, przytaczaja krotka historie
klasycznej gry sudoku, ktéra opublikowana zostata juz w 1979 roku, jednak
okres jej najwigkszej popularnosci rozpoczal sie ¢wier¢ wieku pozniej, kiedy
zaczela pojawiad si¢ w zachodnioeuropejskich czasopismach i stala si¢ jedna
z ulubionych rozrywek intelektualnych wspoéiczesnych ludzi. Na potwierdze-
nie popularnosci gry oraz sposobdw jej recepcji autorzy przytaczaja ocene
Bartlomieja Treli, studenta filologii angielskiej Uniwersytetu Jana Kocha-
nowskiego, ktéry zwraca uwage na potrzebe i konieczno$¢ nieszablonowego
myslenia oraz stosowania zasad kombinatoryki w rozwigzywaniu sudoku.

W opinii Bartosza Treli sudoku stanowi swego rodzaju ,sitowni¢” dla
umyslu, poniewaz pozwala na intensywny trening intelektualny. Student
wskazuje takze na efekty rozwigzywania sudoku, przede wszystkim wzrost
skutecznosci w rozwigzywaniu probleméw w innych obszarach Zycia, co
w duzej mierze potwierdza, ze zagadki logiczne, traktowane jedynie jako
rozrywka intelektualna, moga sta¢ si¢ skuteczng pomoca w poszukiwaniu
innego rodzaju niz dotychczas — oryginalnych rozwigzan. Zwraca tez uwage
na wy¢wiczenie zmystu kombinatorycznego, ktéry wedlug autoréw pozwala
na efektywniejsze mierzenie si¢ z problemami. Procz tego uznaje, ze sudoku
wyksztalca umiejetnosci zarzadzania wlasnym czasem, przewidywania na-
stepstw i skutkow, rozwija intelekt, ale takze stanowi rozrywke.

W dalszej czgsci wstepu, autorzy podkreslajg, ze swoja ksigzke kierujg
w szczegélnosci do studentéw roznych kierunkéw, aby mogli ¢wiczy¢ sig
w mysleniu i wnioskowaniu logicznym, co jest niezbedne zaréwno na kie-
runkach humanistycznych, jak i bardziej $cistych, ale przede wszystkim w zy-
ciu codziennym. Wyjasniajg réwniez uzyta do okreslenia stownych zagadek
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sudoku nazwe szyfrodeduktogramoéw, ktora bierze si¢ od tacinskich definicji
poszczegdlnych cztonéw wyrazu: szyfr oraz dedukcja. Zamieszczajg takze
wyjasnienie zasad uzupelniania szyfrodeduktogramow, ktore stanowig meri-
tum publikacji, co jest zasadne, poniewaz zagadki stanowia autorski pomyst
na bazie klasycznej gry sudoku i wymagajg wstepnego omoéwienia.

W gléwnej czesci pracy, zatytulowanej Szyfrodeduktogramy, znajduje sie
250 tamigltowek w formie stownego sudoku opracowanych przez Agnieszke
Dolecky oraz Zbigniewa Trzaskowskiego. Kazda strona zawiera jeden wy-
raz skladajacy sie z 9 liter, ktory wpisany jest w znany z klasycznego sudoku
kwadrat podzielony na 9 mniejszych, takze skladajacych sie z 9 pdl. Zagadki
wystepuja w wersji z literami rozpisanymi w kwadracie oraz w analogicznej
wersji z cyframi, ktorym odpowiadajg litery. Warto zwrdci¢ uwage na fakt,
ze dziewigcioliterowe wyrazy w jezyku polskim nie sg najbardziej popular-
nymi, dlatego wsréd wybranych przez autoréw, pojawiajg sie stowa niespo-
tykane w powszechnym uzyciu takie jak buglehorn, przeslica czy bromkliwer.
Stanowi to kolejna zalete publikacji, poniewaz oprdécz nauki logicznego my-
$lenia, rozwija zaséb stownictwa.

Kolejng czeécig publikacji jest Leksykon A-Z, w ktérym zebrane zostaly
wszystkie wyrazy, jakie pojawily si¢ w famigléwkach wraz z podstawowymi,
krotkimi definicjami. Dzieki takiemu rozwigzaniu mozna sprawdzac znacze-
nie stéw w trakcie gry, co pozwala na ich szybsze zapamigtanie, a w efekcie
poszerza znajomo$¢ rodzimego jezyka. Obszerna bibliografia, wykorzystana
do stworzenia leksykonu, sklada si¢ z ponad stu pozycji i $wiadczy o grun-
townych poszukiwaniach jak najbardziej precyzyjnych definicji, ktére odda-
walyby dane wyrazy.

Ostatnig cze¢$¢ publikacji Magia liter stanowi rozdzial zawierajacy roz-
wigzania wszystkich zagadek z Szyfrodeduktograméw, co w tego rodzaju
pracach jest niezbedne ze wzgledu na potrzebe zweryfikowania przez graczy
prawidtowosci wlasnych dziafan.

Po zapoznaniu si¢ z podrecznikiem Magia liter. W sieci szyfrodeduktogra-
mow moge z pelnym przekonaniem uznad, ze jest to ksigzka, ktéra powinna
trafi¢ do jak najszerszego grona osoéb, szczegdlnie do zaktadanej grupy doce-
lowej. Oceniam ja pozytywnie, poniewaz wyrdznia si¢ oryginalnoscia podej-
$cia do omawianych tresci oraz autorskimi pomystami na stowng odmiane
sudoku. Zalozenia twdrcow zostaly spelnione, poniewaz wydali publikacje,
ktora zawiera w sobie ogoélne zagadnienia teoretyczne, pomocne w zrozu-
mieniu ich tez, ale przede wszystkim opracowali zagadki w formie stownego
sudoku, co robi wrazenie, bioragc pod uwage ogromng ilos¢ czasu wlozong
w skonstruowanie 250 tamigtowek.
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Struktura tekstu jest bardzo pomocna dla 0séb, ktére spotykaja si¢ z tego
rodzaju tamigléwkami po raz pierwszy, poniewaz na poczatku autorzy wyja-
$niaja w sposob teoretyczny zagadnienia, jakimi si¢ zajmuja. W dalszej czesci
publikacji mozna odnalez¢ szyfrodeduktogramy, ktére sa gotowymi, przygo-
towanymi do rozwigzania zagadkami logicznymi.

Ksigzka stanowi praktyczny podrecznik, dzigki ktéremu kazdy moze
ksztalci¢ swoje myslenie logiczne w aspekcie kreatywnego podejscia do pro-
bleméw. Z calg pewnoscig mozna uznad, ze taki rodzaj publikacji moze za-
interesowa¢ studiujacg mlodziezy, ale takze kazdego, kto prébuje spojrze¢
na rzeczywisto$¢ z innego niz zwykle punktu widzenia. Czlowiek czgsto za-
stanawia si¢ nad problemem i szuka znanych mu rozwiagzan. W paradygma-
cie myslenia, ktéry na przyktadzie szyfrodeduktograméw przedstawiajg au-
torzy, chodzi o szukanie niesztampowych, nie zawsze oczywistych rozwigzan
i 0 sam sposob potraktowania napotkanego problemu. Praca zawiera szcze-
gotowe opracowanie metody nauki logicznego myslenia, co pozwala na prak-
tyczne zapoznanie si¢ z modelem przedstawionym przez autoréw.

Publikacja Magia liter. W swietle szyfrodeduktograméw stanowi pozycje,
ktoéra powinna znalez¢ sie na polce kazdego myslacego czltowieka, poniewaz
umiejetnosci, ktére pomaga doskonali¢, sg bardzo istotne w codziennym zy-
ciu i trzeba dla wlasnego pozytku szuka¢ takich miejsc, gdzie takowe mozna
ksztalcic.
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